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поводы для разговора и мини-защиты, а не санкции. Справедливость обеспечивается 

проверкой перекосов: сравниваются рубрики между подгруппами (по языку обучения, 

полу, форме обучения); при обнаружении смещений корректируются рубрики и материалы. 

Организационные риски — перегрузка преподавателей и «эффект чёрного ящика». Их 

снижают разграничением ролей: машина делает первичные проверки (сходство, линт, 

тесты, diff), преподаватель даёт точечную концептуальную обратную связь; мини-защиты 

ограничиваются одним ключевым фрагментом на 3–5 минут. Риск чрезмерной зависимости 

от ИИ у студентов компенсируется требованием объяснимости: без ясного устного 

пересказа логики и без следов процесса высокий балл недостижим. Отдельно 

прописываются процедуры апелляций и «этики промптов»: что считается некорректным 

запросом к GenAI (подмена авторства) и как фиксируется допустимая помощь 

(рефакторинг, языковая правка, генерация примеров). 

Заключение 

Запретительная логика не устраняет риски, а переводит их в «подполье», подрывая 

доверие и не улучшая обучение. Формирующее оценивание, связанное с конструктивным 

выравниванием, возвращает фокус к процессу мышления и объяснимости, делает 

использование GenAI прозрачным и управляемым, а недобросовестность — невыгодной. 

На практике это означает четыре опоры:  

 заранее объявленные цели и рубрики;  

 процессные задания с версионностью и отчётом об GenAI;  

 короткие итерации обратной связи с правом на доработку;  

 аналитика на уровне курса с гуманной интерпретацией триггеров. 
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Annotatsiya. virtuallik g‘oyasiga innovasion mazmun beradigan, virtuallik fenomeni 

xususida tasavvurlarimizni boytadigan muhim soha va manba virtuallikdan turli funksiyalarda 
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foydalanishga qaratilgan amaliyot, amaliy-texnologik tatbiqdir. Taklif etilayotgan 

yondashuvimizda virtual reallikni yaratish texnologiyasi va resurslaridan foydalanish hozirgi 

vaqtda ijtimoiy faoliyat va ishlab chiqarishning barcha sohalarida yangi tipdagi amaliyot va 

texnologiyani vujudga keltirayotganligi asoslangan. Maqolada,  shuningdek, virtual reallik 

texnologiyasi, uning jamiyat va inson faoliyatining turli sohalaridagi universal tatbig‘i 

virtuallikning oldin ma’lum bo‘lmagan xossalarini ochish, ularni tadqiq qilish, olingan natijalarni 

konseptual va metodologik jihatdan tahlil qilish, hamda, virtuallikka oid yangi tushunchalar va 

kategoriyalar ishlab chiqilishi jarayonlari ko’rib chiqilgan. 

Kalit so’zlar: Virtual reallik, internet tizimi,  virtual reallik texnologiyasi,  tatbiq sohasi, VR 

garnituralar. 

Har qanday amaliy-loyihaviy tatbiq biron-bir g‘oya, tushuncha yoki tamoyil asosida amalga 

oshiriladi. Virtuallik fenomenining bir ko‘rinishi va, ayni paytda, virtuallik g‘oyasining amaliy 

tatbig‘i bo‘lgan virtual reallik, uni hosil qiladigan texnologiyani olib qaraydigan bo‘lsak, ularni 

ishlab chiqish uchta yo‘nalishda amalga oshiriladi:  

1. Virtual reallikni hosil qiladigan texnologik mexanizmlarni yaratish (kompyuter, internet, 

intronet, mass-media, ommaviy kommunikasiya tizimlari va boshqalarni) ishlab chiqish, ulardan 

keng foydalanish; 

2. Virtual reallikni yaratuvchi virtualizatorlar, dasturchilar va foydalanivchilar faoliyati 

uchun zarur bo‘lgan dasturiy va elektron vositalarni takomillashtirib borish;  

3. Raqamlashtirilgan virtual dastur va modellarni ijtimoiy hayotning barcha sohalarida keng 

tatbiq qilish. Bunday tatbiq hozirda virtual (raqamli) iqtisodiyot, turli virtual tashkilotlar va 

offislar, elektron hukumat, on-line qabulxona kabi strukturalarni vujudga keltirdi. Mazkur tub 

o‘zgarishlar zamini va imkoniyatini oldin sodir bo‘lgan kompyuter, axborot va texnologik 

inqiloblar tayyorlagan. 

O’tgan asrning ikkinchi yarmida yuz bergan kompyuter inqilobining davomi sun’iy virtual 

reallikni yaratilishi bilan yakunlandi.  

Endi virtual borliq, virtuallik fenomeni ikki jabxaga (darajaga, qatlamga) bo‘lindi:  

1. Tabiat, jamiyat va inson hayotida kesimida spontan, o‘z-o‘zicha namoyon bo‘ladigan, 

yaratilmagan (virtual zarrachalar, ximik katalizatorlarning virtual qobiliyati,gendagi virtual dastur, 

fiziologik refleksiya qobiliyati va boshqalar) tabiiy virtuallik;  

2. Insonning intellektual va loyhaviy-konstruktiv faoliyati mahsuli bo‘lgan va kompyuter 

texnologiyasi asosida yaratilgan sun’iy virtual reallikdir. Umum borliq fenomeni bo‘lgan 

virtuallikning bir turi, kelib chiqishi sun’iy bo‘lgan virtual reallik tabiiy virtuallikda 

uchramaydigan yangi xossa va funksiyalarga ega bo‘ldi. Masalan, virtual reallikning ko‘rnishi 

bo‘lgan kompyuter o‘yinlarining biznes, ta’lim, ko‘ngil ochar va boshqa funksiyalari mavjud. 

Global internet tizimining hosilasi bo‘lgan virtual reallakdan turli maqsadlarda foydalanish 

amaliyoti virtuallikning yangi turlari va ko‘rinishlarni vujudga kelishini taqazo etdi. Tabiiy-ki 

virtuallikning yangi fenomenlari faylasuflar tomonidan diqqat bilan o‘rganilmoqda. Bu esa 

postnoklassik paradigmal mazmun-mohiyatga ega bo‘lgan innovasion virtualistik g‘oyalarni 

ishlab chiqish uchun asos bo‘ladi. Mazkur yo‘nalishda yangi natijalarga ham erishildi. Xususan, 

virtuallik g‘oyasining kategorial yadrosi, konseptual o‘ramni tashkil qilgan tushunchalar klasterini 

shakllantirish ishlari oxirgi yillarda faollashdi. Shu jumladan, virtuallik olamini adekvat 

tasvirlashga qaratilgan muhim konseptual-atamaviy natijalar qo‘lga kiritildi. Xususan, N.A.Nosov 

tomonidan 100 ta virtualistik atama va tushunchalardan iborat izohli lug‘atni ishlab chiqilishi 

shundan dalolat beradi1.  

Jamiyat miqyosida virtual reallik texnologiyasi faol ravishda dastlab iqtisodiyot sohasida keng 

tatbiq etildi. Ayniqsa bozorning muhim segmentlari bo‘lgan reklama, iqtisodiy axborotni tuzish, 

tarqatish va istemol qilish, pul o‘tkazmalari tizimlari, kompyuter o‘yinlari va boshqalar qisqa 

muddatda yangi tipdagi bozor iqtisodiyoti girdobiga tortildi. Bu bozor iqtisodiyoti modeli va 

                                                           
1 Носов Н.А. Словарь виртуальных терминов // Труды лаборатории виртуалистики. Выпуск 7, Труды Центра 

профориентации. – М.: "Путь", 2000. – 69 с. 
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